Manteles de Color

Descripcion

Instalacion virtual para lugares publicos en horarios nocturnos, esta instalacion busca
generar que la gente al pasar por ciertos lugares publicos pueda apreciar e interactuar con
visuales artisticos sin la necesidad de que se encuentre en un lugar especifico, esto con el
propésito de generar un apropiamiento del espacio publico para este tipo de actividades y
mostrar que se pueden salir de los lugares convencionales de exposicion para la exposicion
de expresiones artisticas relacionadas al arte digital, ademas de mostrar que estas no

necesariamente deben de ser de gran formato para su gusto entre la gente.
“‘Manteles de Color ” se compone de las siguientes partes:

e Toétem de Proyeccion
e Web App
e Nube

e Plataforma Web

Toétem de Proyeccidn: este moédulo sera el que se encontrara para desplegar las
animaciones en los espacios publicos, esta proyectara todo lo referente a la activacion, asi
como los visuales que se encontraran desplegando. Esta integrado por un proyector
pequefio de 150 lumenes, una tarjeta de desarrollo Raspberry Pi 4, un médulo GPS, una
base de madera para colocar todos los elementos, altavoces, asi como una tira

multicontacto para conexion hacia la energia eléctrica.

Web App: para que el usuario pueda interactuar con la instalacién leera un codigo QR que
mostrara el tétem de proyeccion, esta dara un link hacia una web app, en la cual el usuario
podra seleccionar el tipo de forma que proyectara la animacion (circulo, cuadrado, rombo),

el tipo de sonido que tendra, asi como el nombre que le dara a esa animacion.

Nube: lugar que es el eje central para la comunicacion entre todos los otros elementos de la

instalacion.

Plataforma Web: todas las animaciones que se vayan generando por los usuarios se van a
poder observar posteriormente en una plataforma web, esto con el objetivo de que se

puedan apreciar posteriormente.



Justificaciéon

Actualmente la muestra de ciertos tipos de expresiones artisticas como son el arte digital y
el arte electrénico se difunden en muy pocos lugares especializados, por lo que deja a un
lado a personas que no son cercanas a este tipo de lugares. Por otro lado, muchas de estas
piezas que se presentan contemplan al usuario como un simple espectador, por lo que
muchas veces estas piezas se hacen monétonas, ademas de que no se aprovecha las
diversas posibilidades que nos otorga la tecnologia para su exhibicion. La pieza también
propone que el usuario genere una animacion que sienta suya y que €l mismo la ha creado,

dandole una cierta participacion e involucramiento dentro del proyecto.

Ademas, el uso del espacio publico ha ido disminuyendo, por lo que es necesario retomarlo
ya que es parte de la ciudadania, por una parte, ya se ha hecho utilizando la técnica de
grafiti o similares, en este caso se propone usar el uso de software para la generaciéon de

animaciones digitales mostradas en el espacio publico.
Objetivo General

Generar una nueva forma de exhibicién de piezas relacionadas al arte digital tomando el

espacio publico como lugar de encuentro para los espectadores.
Objetivos Particulares

e Construir un “tétem” para poder mostrar visuales en diferentes ubicaciones.

e Crear un software de creacion de animaciones que el usuario podra construir desde
una Web App.

e Crear una Web App para la creacién de animaciones que proyectara el “tétem” asi
como quedaran guardadas dentro de la plataforma.

e Crear una plataforma en donde se albergaran todas las animaciones que se hayan
generado.

e Aplicar una estrategia de comunicacién para una correcta difusion del proyecto en

los lugares en los que se vaya a presentar la instalacion.
Descripcion de actividades
Diagrama General

“Manteles de Color ” se integra principalmente de cuatro secciones las cuales son:



e Totem de Proyeccion
e Web App

e Nube

e Plataforma Web

Estos se van relacionando de diversas maneras entre si, con la intenciéon de involucrar de
diferentes maneras al espectador, tanto en sitio como de una forma virtual, un diagrama
general de como se involucran las diferentes secciones del proyecto se presenta a

continuacion:
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Las explicaciones detalladas de que lo integran técnicamente hablando, asi como el
funcionamiento de cada una de las secciones para la interaccion se describen a

continuacion.
Toétem de Proyeccion

Es una estructura en la cual se ubican una tarjeta de desarrollo Raspberry Pi 4, a esta se
encuentran conectados un proyector que desplegara las animaciones, unos altavoces para

poder escuchar los sonidos relacionados a la animacion, un médulo GPS para obtener la



ubicacién actual del “Tétem de Proyeccion”, por ultimo una tarjeta BAM para que pueda

enviar los datos hacia la Nube.
Web App

El espectador podra generar su propia animacion por medio de esta Web App, podra
seleccionar el patrén principal que tendra la animacion, los tipos de sonidos que tendra,la
gama de colores con la que contara la animacioén, por ultimo colocara un nombre con el cual
podra identificar la animaciéon que genera dentro de la plataforma. Para poder acceder a la
Web App el Tétem de Proyeccion mostrara un cédigo QR que el espectador podra leer con
su celular y que lo dirigira hacia esta, una vez que cree la animacién se vera proyectada en

el Totem de Proyeccion durante un tiempo.
Nube

En esta seccion llegan las distintas peticiones que provienen desde la Web App, esta
informacion ayuda al control del Tétem de Proyecciéon, ademas de que alimenta de

informacion a la plataforma.
Plataforma

Cada una de las animaciones que se van generando se van a estar mostrando vy
almacenando dentro de esta plataforma, aqui los espectadores podran buscar las

animaciones generadas tanto por ellos como por otras personas anteriormente.

Después de revisar de forma general las secciones del proyecto pasamos a explicar cémo

sera la dindamica con la cual el espectador podra utilizar la instalacién.
Paso 1. Lectura de cédigo QR

El Tétem de Proyeccion estara mostrando un codigo QR, este al ser leido por el espectador

mostrara la Web App al espectador.
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Paso 2. Llenado de formulario



En esta parte el espectador podra seleccionar el tipo de visual que se pondra.
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Paso 3. Envio de Informacién a la Nube y posteriormente esa informacién se envia

hacia Tétem de Proyeccién
Los datos capturados en la Web App se envian hacia la Nube.
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Paso 4. Generacion de Visual

Con los datos obtenidos desde la Nube, y con la ubicacion obtenida desde el mismo Totem

de Proyeccién, se genera el visual, se muestra en sitio y se envia hacia la plataforma.
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Pruebas Iniciales de Proyeccion
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